Fiche projet PEDT

Le numérique

Objectifs généraux — Eduquer a ’'usage du numérique
— Rendre accessible pour tous : les équipements (ordinateur, tablette...) et les médias numériques (logiciel,
internet...)
Objectifs opérationnel Agents : sensibiliser, former et équiper
Publics:

- Aider a la prise en mains des équipements numériques
- Initier et faire découvrir la pratique numérique

- Sensibiliser au bon usage

- Aider a réduire la fracture numérique

Méthode Formation
Sensibilisation
Exposition interactive
Activités supports

PETITE ENFANCE Echéance
Obijectifs/Projets
spécifiques Petite Enfance e Organiser des ateliers avec la conseillere numérique pour permettre aux assistantes 2023
maternelles de s’inscrire sur le site de la CAF
e Orienter les familles vers FS (conseiller numérique) pour les accompagner dans les 2023
démarches administratives et I'inscription sur le portail familles
® Equiper les structures pour que les agents puissent avoir accées a I'outil numérique 2023
® Former les agents aux logiciels Abélium, Excel et Publisher 2022-2025
Actions réalisées 2022 - proposition d’un atelier collectif pour que les assistantes maternelles s’inscrivent sur

“monenfant.fr”

- rdvindividuels RPE pour faciliter les démarches administratives via le numériques sinon
orientation vers France Services

- l'outil informatique est présent mais pas optimisé

Actions réalisées 2023 -

Partenaires a associer -

ENFANCE Echéance
Obijectifs/ projets bilan en 2024
spécifiques Enfance => Initier a la pratique du bon usage numérique
€@ former les agents (TN, logiciel,...) et étre aider de I'agent informatique du
territoire

€ proposer des animations ludiques et s’en servir pour proposer un cadre
d’utilisation

€ mettre I'accent sur le positif du numérique (proposer une charte de bon usage)

€ s’informer des pratiques pour ne pas extérieur aux usages des enfants

-> construire et mettre en place un permis numérique pour les enfants

Actions réalisées 2022 formation pour 2 agents a la citoyenneté numérique

Actions réalisées 2023

Partenaires a associer




JEUNESSE

Echéance

Objectifs/projets
spécifiques Jeunesse

Organiser des actions régulieres autour du numérique a destination des jeunes
Proposer aux jeunes des ateliers pour |'utilisation de logiciel type bureautique
Rappeler la législation (téléchargement...) pour les jeunes et les animateurs
Faire découvrir aux jeunes les innovations liées au numérique tout en les alertant
sur les dérives possibles
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Accompagner les jeunes dans les démarches administratives sur internet via la
France Service

Accompagner les jeunes dans I'animation d’ateliers autour du numérique pour un
public moins alerte.
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Actions réalisées 2022

Ateliers numériques: jeux vidéos, initiation robotique, permis drone, impression 3D,
programmation, création numérique (dessin numérique, logiciels de modélisation...)
Projet sur la citoyenneté numérique (formation d’une partie de I'équipe jeunesse,
interventions et conférence) en lien avec les colléges du territoire

Pour les familles ayant des difficultés avec les inscriptions en ligne possibilité d’étre
accompagnées par un animateur

Sortie a Laval Virtual: découverte et prévention

Actions réalisées 2023

Partenaires a associer




